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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 Федеральные государственные образовательные стандарты третьего поколения 

предъявляют новые требования к системе обучения в общеобразовательной школе, что 

предполагает поиск новых подходов к организации учебного процесса. 

Многие из педагогических новшеств ценностно переориентируют школу и учителя, 

переносят акцент с усвоения знаний, умений и навыков (как основной цели образования) 

на развитие ребёнка, на создание условий полноценного проживания детства, для станов-

ления человека, способного и готового думать, общаться, понимать другого и самого себя, 

принимать самостоятельные ответственные решения. В этих условиях большую актуаль-

ность приобретает проведение планомерной, систематической внеурочной работы по ин-

форматике. Это готовит их к изучению систематического курса информатики в 7 классе.  

Рабочая программа по информатике для учащихся 5-6 классов составлена в соответ-

ствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основ-

ного общего образования (ФГОС ООО) и основана на авторской программе Босовой Л.Л. 

(Информатика 5-6 классы. Примерная рабочая программа. / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. — 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний). 

Большое внимание уделяется формированию навыков выполнения творческих и ла-

бораторных работ, что способствует формированию у обучающихся практических и иссле-

довательских навыков. 

 

Цели программы:  

• формирование ряда метапредметных понятий, в том числе понятий «объект», «система», 

«модель», «алгоритм» и др. как необходимого условия для успешного продолжения учебно-

познавательной деятельности и основы научного мировоззрения;  

• формирование алгоритмического стиля мышления, как необходимого условия професси-

ональной деятельности в современном высокотехнологичном обществе;  

• формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных 

учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов инфор-

матики и информационных технологий, в том числе овладение умениями работать с раз-

личными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуаль-

ную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее резуль-

таты;  

• формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровой эконо-

мики, таких как базовое программирование, основы работы с данными, коммуникация в 

современных цифровых средах, информационная безопасность; воспитание ответственного 

и избирательного отношения к информации. 

             Задачи: 

Образовательные:  

• Вооружить учащихся определенным объемом знаний и умений, необходимых им 

для нормального восприятия окружающей деятельности.  

• сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности 

протекания и возможности автоматизации информационных процессов в различ-

ных системах;  

• основные области применения информатики, прежде всего информационные тех-

нологии, управление и социальную сферу;  

• междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности. 

Воспитательные: 

• воспитание чувства патриотизма; 



 

• выявление одарённых в математическом отношении учеников, а также воспитание 

у слабоуспевающих учащихся веры в свои силы; 

• воспитывать   толерантность, коммуникабельность, формировать культуру    об-

щения и поведения в социуме. 

Развивающие:  

• Развивать логическое мышления учащихся, которое, в основном, соответствует 

логике систематического курса, а во-вторых, при решении соответствующих за-

дач, как правило, “в картинках”, познакомить обучающихся с простейшими логи-

ческими операциями;                                                       

• На занятиях предусмотрено решение интересных головоломок, занимательных 

задач, игр и т.п. Этот курс поможет развить у ребят смекалку и находчивость при 

решении задач; 

• Углубить и расширить представления об информационных моделях;  

 

Программа рассчитана на учащихся 6 класса, возраст обучающихся   12-13 лет.   

Нагрузка – 1 ч.  в неделю (34 часа в год) 

Организация деятельности школьников по данной программе основывается на следующих 

принципах: добровольности участия школьников, научности, сознательности и активности, 

доступности, связи теории с практикой, индивидуального подхода к учащимся и др. 

2. ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

Цифровая грамотность  

   Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, суперкомпью-

теры.  

   Иерархическая файловая система. Файлы и папки (каталоги). Путь к файлу (папке, ката-

логу). Полное имя файла (папки, каталога). Работа с файлами и каталогами средствами опе-

рационной системы: создание, копирование, перемещение, переименование и удаление 

файлов и папок (каталогов). Поиск файлов средствами операционной системы.  

   Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы для защиты от ви-

русов. Встроенные антивирусные средства операционных систем.  

Теоретические основы информатики  

   Информационные процессы. Получение, хранение, обработка и передача информации 

(данных).  

   Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите. 

Количество всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в двоичном 

алфавите. Преобразование любого алфавита к двоичному.  

   Информационный объём данных. Бит – минимальная единица количества информации – 

двоичный разряд. Байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. Характерные размеры файлов раз-

личных типов (страница текста, электронная книга, фотография, запись песни, видеоклип, 

полнометражный фильм).  

Алгоритмизация и основы программирования  

   Среда текстового программирования. Управление исполнителем (например, исполните-

лем Черепаха). Циклические алгоритмы. Переменные.  

   Разбиение задачи на подзадачи, использование вспомогательных алгоритмов (процедур). 

Процедуры с параметрами.  

Информационные технологии  



 

   Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами текстового 

процессора или других программ (приложений). Добавление векторных рисунков в доку-

менты.  

   Текстовый процессор. Структурирование информации с помощью списков. Нумерован-

ные, маркированные и многоуровневые списки. Добавление таблиц в текстовые документы.  

   Создание компьютерных презентаций. Интерактивные элементы. Гиперссылки. 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Личностными результатами изучения курса «Информатика в играх и задачах» являются 

следующие качества: 

1) патриотическое воспитание:  

   проявлением интереса к прошлому и настоящему российской математики, ценностным 

отношением к достижениям российских математиков и российской математической 

школы, к использованию этих достижений в других науках и прикладных сферах;  

2) гражданское и духовно-нравственное воспитание:  

   готовностью к выполнению обязанностей гражданина и реализации его прав, представле-

нием о математических основах функционирования различных структур, явлений, проце-

дур гражданского общества (например, выборы, опросы), готовностью к обсуждению эти-

ческих проблем, связанных с практическим применением достижений науки, осознанием 

важности морально-этических принципов в деятельности учёного;  

3) трудовое воспитание:  

   установкой на активное участие в решении практических задач математической направ-

ленности, осознанием важности математического образования на протяжении всей жизни 

для успешной профессиональной деятельности и развитием необходимых умений, осознан-

ным выбором и построением индивидуальной траектории образования и жизненных планов 

с учётом личных интересов и общественных потребностей;     

4) эстетическое воспитание:  

   способностью к эмоциональному и эстетическому восприятию математических объектов, 

задач, решений, рассуждений, умению видеть математические закономерности в искусстве; 

5) ценности научного познания:  

   ориентацией в деятельности на современную систему научных представлений об основ-

ных закономерностях развития человека, природы и общества, пониманием математиче-

ской науки как сферы человеческой деятельности, этапов её развития и значимости для раз-

вития цивилизации, овладением языком математики и математической культурой как сред-

ством познания мира, овладением простейшими навыками исследовательской деятельно-

сти;  

6) физическое воспитание, формирование культуры здоровья и эмоционального 

благополучия:  

   готовностью применять математические знания в интересах своего здоровья, ведения здо-

рового образа жизни (здоровое питание, сбалансированный режим занятий и отдыха, регу-

лярная физическая активность), сформированностью навыка рефлексии, признанием своего 

права на ошибку и такого же права другого человека;  

7) экологическое воспитание:  

   ориентацией на применение математических знаний для решения задач в области сохран-

ности окружающей среды, планирования поступков и оценки их возможных последствий 

для окружающей среды, осознанием глобального характера экологических проблем и путей 

их решения;  

     8) адаптация к изменяющимся условиям социальной и природной среды:  

   готовностью к действиям в условиях неопределённости, повышению уровня своей ком-

петентности через практическую деятельность, в том числе умение учиться у других людей, 



 

приобретать в совместной деятельности новые знания, навыки и компетенции из опыта дру-

гих; необходимостью в формировании новых знаний, в том числе формулировать идеи, по-

нятия, гипотезы об объектах и явлениях, в том числе ранее не известных, осознавать дефи-

циты собственных знаний и компетентностей, планировать своё развитие;  

   способностью осознавать стрессовую ситуацию, воспринимать стрессовую ситуацию как 

вызов, требующий контрмер, корректировать принимаемые решения и действия, формули-

ровать и оценивать риски и последствия, формировать опыт.  

 

Метапредметными результатами изучения курса «Информатика в играх и задачах» явля-

ются  

      Познавательные универсальные учебные действия  

Базовые логические действия:  

   выявлять и характеризовать существенные признаки математических объектов, понятий, 

отношений между понятиями, формулировать определения понятий, устанавливать суще-

ственный признак классификации, основания для обобщения и сравнения, критерии прово-

димого анализа;  

   воспринимать, формулировать и преобразовывать суждения: утвердительные и отрица-

тельные, единичные, частные и общие, условные;  

   выявлять математические закономерности, взаимосвязи и противоречия в фактах, дан-

ных, наблюдениях и утверждениях, предлагать критерии для выявления закономерностей 

и противоречий;  

   делать выводы с использованием законов логики, дедуктивных и индуктивных умозаклю-

чений, умозаключений по аналогии;  

   разбирать доказательства математических утверждений (прямые и от противного), прово-

дить самостоятельно несложные доказательства математических фактов, выстраивать аргу-

ментацию, приводить примеры и контрпримеры, обосновывать собственные рассуждения; 

   выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов решения, вы-

бирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев).  

Базовые исследовательские действия:  

   использовать вопросы как исследовательский инструмент познания, формулировать во-

просы, фиксирующие противоречие, проблему, самостоятельно устанавливать искомое и 

данное, формировать гипотезу, аргументировать свою позицию, мнение;  

   проводить по самостоятельно составленному плану несложный эксперимент, небольшое 

исследование по установлению особенностей математического объекта, зависимостей объ-

ектов между собой;  

   самостоятельно формулировать обобщения и выводы по результатам проведённого 

наблюдения, исследования, оценивать достоверность полученных результатов, выводов и 

обобщений; прогнозировать возможное развитие процесса, а также выдвигать предположе-

ния о его развитии в новых условиях.  

Работа с информацией:  

   выявлять недостаточность и избыточность информации, данных, необходимых для реше-

ния задачи; выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различных видов и форм представления; выбирать форму представления информации и ил-

люстрировать решаемые задачи схемами, диаграммами, иной графикой и их комбинаци-

ями; оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем или сфор-

мулированным самостоятельно.  

Коммуникативные универсальные учебные действия:  

   воспринимать и формулировать суждения в соответствии с условиями и целями общения, 

ясно, точно, грамотно выражать свою точку зрения в устных и письменных текстах, давать 

пояснения по ходу решения задачи, комментировать полученный результат;  

   в ходе обсуждения задавать вопросы по существу обсуждаемой темы, проблемы, решае-

мой задачи, высказывать идеи, нацеленные на поиск решения, сопоставлять свои суждения 



 

с суждениями других участников диалога, обнаруживать различие и сходство позиций, в 

корректной форме формулировать разногласия, свои возражения;  

   представлять результаты решения задачи, эксперимента, исследования, проекта, самосто-

ятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудито-

рии; понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при ре-

шении учебных математических задач;  

   принимать цель совместной деятельности, планировать организацию совместной работы, 

распределять виды работ, договариваться, обсуждать процесс и результат работы, обоб-

щать мнения нескольких людей;  

   участвовать в групповых формах работы (обсуждения, обмен мнениями, мозговые 

штурмы и другие), выполнять свою часть работы и координировать свои действия с дру-

гими членами команды, оценивать качество своего вклада в общий продукт по критериям, 

сформулированным участниками взаимодействия.  

Регулятивные универсальные учебные действия  

Самоорганизация:  

   самостоятельно составлять план, алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать спо-

соб решения с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать 

и корректировать варианты решений с учётом новой информации.  

Самоконтроль:  

   владеть способами самопроверки, самоконтроля процесса и результата решения матема-

тической задачи; предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении задачи, 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, найденных ошибок, 

выявленных трудностей;  

   оценивать соответствие результата деятельности поставленной цели и условиям, объяс-

нять причины достижения или недостижения цели, находить ошибку, давать оценку при-

обретённому опыту. 

 

 

Предметными результатами изучения курса «Информатика в играх и задачах» являются 

следующие умения: 

   ориентироваться в иерархической структуре файловой системы: записывать полное имя 

файла или папки (каталога), путь к файлу или папке (каталогу);  

   работать с файловой системой персонального компьютера с использованием графиче-

ского интерфейса: создавать, копировать, перемещать, переименовывать и удалять файлы 

и папки (каталоги), выполнять поиск файлов;  

   защищать информацию, в том числе персональные данные, от вредоносного программ-

ного обеспечения с использованием встроенных в операционную систему или распростра-

няемых отдельно средств защиты;  

   пояснять на примерах смысл понятий «информационный процесс», «обработка информа-

ции», «хранение информации», «передача информации»;  

   иметь представление об основных единицах измерения информационного объема дан-

ных;  

   сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофайлов;  

   разбивать задачи на подзадачи;  

   составлять программы для управления исполнителем в среде текстового программирова-

ния, в том числе с использованием циклов и вспомогательных алгоритмов (процедур) с па-

раметрами; 

   объяснять различие между растровой и векторной графикой;  

   создавать простые векторные рисунки и использовать их для иллюстрации создаваемых 

документов;  

   создавать и редактировать текстовые документы, содержащие списки, таблицы; иллю-

стрировать документы с помощью изображений;  



 

   создавать интерактивные компьютерные презентации, в том числе с элементами анима-

ции. 

Формы проведения занятий: 

• эвристическая беседа; 

• индивидуальная и групповая работа; 

• практикумы; 

• игры; 

• викторины. 

   В каждом занятии прослеживаются три части: 

• игровая; 

• теоретическая; 

• практическая. 

 

Формы контроля полученных результатов: 

• сообщения и доклады (мини); 

• защита проектов; 

• результаты математических викторин, конкурсов; 

• творческий отчет (в любой форме по выбору учащихся); 

• различные упражнения в устной и письменной форме. 

• проведение рефлексии самими учащимися. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

4. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

№ 

п/п 

Тема Количе-

ство часов 

Виды деятельности ЭОР и ЦОР  Деятельность учителя с учетом РП вос-

питания  

1. Цифровая грамотность  4 Типы компьютеров: персональ-

ные компьютеры, встроенные 

компьютеры, суперкомпьютеры. 

Раскрывать смысл изучаемых по-

нятий. Характеризовать типы 

персональных компьютеров. 

Файловая система. Иерархиче-

ская файловая система. Файлы и 

папки (каталоги). Путь к файлу 

(папке, каталогу). Полное имя 

файла (папки, каталога). Работа с 

файлами и каталогами сред-

ствами операционной системы: 

создание, копирование, переме-

щение, переименование и удале-

ние файлов и папок (каталогов). 

Поиск файлов средствами опера-

ционной системы. 

https://www.yaklass.

ru/p/informatika/6-

klass/tcifrovaia-

gramotnost-

7279380?ysclid=lnk

oud6f5n204777635  

Установление доверительных отношений с 

обучающимися, способствующих позитив-

ному восприятию обучающимися требова-

ний и просьб учителя, привлечению их 

внимания к обсуждаемой на уроке инфор-

мации, активизации их познавательной де-

ятельности 

2. Теоретические основы ин-

форматики 

6 Информационные процессы. По-

лучение, хранение, обработка и 

передача информации (данных). 

Двоичный код. Представление 

https://resh.edu.ru/su

bject/19/6/?ysclid=ln

kov9kyyt401536514  

Привлечения внимания обучающихся к 

ценностному аспекту изучаемых на уроках 

явлений, организация их работы с получае-

мой на уроке социально значимой инфор-

мацией. 

https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/tcifrovaia-gramotnost-7279380?ysclid=lnkoud6f5n204777635
https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/tcifrovaia-gramotnost-7279380?ysclid=lnkoud6f5n204777635
https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/tcifrovaia-gramotnost-7279380?ysclid=lnkoud6f5n204777635
https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/tcifrovaia-gramotnost-7279380?ysclid=lnkoud6f5n204777635
https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/tcifrovaia-gramotnost-7279380?ysclid=lnkoud6f5n204777635
https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/tcifrovaia-gramotnost-7279380?ysclid=lnkoud6f5n204777635
https://resh.edu.ru/subject/19/6/?ysclid=lnkov9kyyt401536514
https://resh.edu.ru/subject/19/6/?ysclid=lnkov9kyyt401536514
https://resh.edu.ru/subject/19/6/?ysclid=lnkov9kyyt401536514


 

данных в компьютере как тек-

стов в двоичном алфавите. Коли-

чество всевозможных слов (кодо-

вых комбинаций) фиксированной 

длины в двоичном алфавите. 

Преобразование любого алфа-

вита к двоичному 

3. Алгоритмизация и основы 

программирования 

12 Среда текстового программиро-

вания. Управление исполнителем 

(например, исполнителем Чере-

паха). Циклические алгоритмы. 

Переменные. Разбиение задачи 

на подзадачи, использование 

вспомогательных алгоритмов 

(процедур). Процедуры с пара-

метрами.  

https://www.yaklass.

ru/p/informatika/6-

klass/algoritmizatcii

a-i-osnovy-

programmirovaniia-

7279382?ysclid=lnk

ow9cmb153908340  

Включение в урок игровых процедур с це-

лью поддержания мотивации обучаю-

щихся к получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных отношений в 

классе. 

4. Информационные техно-

логии 

10 Раскрывать смысл изучаемых по-

нятий. Анализировать пользова-

тельский интерфейс применяе-

мого программного средства. 

Определять условия и возможно-

сти применения программного 

средства для решения типовых 

задач. 

https://resh.edu.ru/su

bject/lesson/7103/co

nspect/296732/  

привлечению их внимания к обсуждаемой 

на уроке информации, активизации их по-

знавательной деятельности 

5. Текстовый процессор. Со-

здание интерактивных 

2 Текстовый процессор. Структу-

рирование информации с помо-

щью списков. Нумерованные, 

https://bosova.ru/met

odist/authors/inform

atika/3/eor6.php?ysc

Раскрывать смысл изучаемых понятий. 

Анализировать пользовательский интер-

https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/algoritmizatciia-i-osnovy-programmirovaniia-7279382?ysclid=lnkow9cmb153908340
https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/algoritmizatciia-i-osnovy-programmirovaniia-7279382?ysclid=lnkow9cmb153908340
https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/algoritmizatciia-i-osnovy-programmirovaniia-7279382?ysclid=lnkow9cmb153908340
https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/algoritmizatciia-i-osnovy-programmirovaniia-7279382?ysclid=lnkow9cmb153908340
https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/algoritmizatciia-i-osnovy-programmirovaniia-7279382?ysclid=lnkow9cmb153908340
https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/algoritmizatciia-i-osnovy-programmirovaniia-7279382?ysclid=lnkow9cmb153908340
https://www.yaklass.ru/p/informatika/6-klass/algoritmizatciia-i-osnovy-programmirovaniia-7279382?ysclid=lnkow9cmb153908340
https://resh.edu.ru/subject/lesson/7103/conspect/296732/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/7103/conspect/296732/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/7103/conspect/296732/
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php?ysclid=lnkoyeaywr37235466
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php?ysclid=lnkoyeaywr37235466
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php?ysclid=lnkoyeaywr37235466


 

компьютерных презента-

ций 

маркированные и многоуровне-

вые списки. Добавление таблиц в 

текстовые документы. 

lid=lnkoyeaywr3723

5466  

фейс применяемого программного сред-

ства. Определять условия и возможности 

применения программного средства для 

решения типовых задач 

 Общее количество часов 

по программе 

34    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php?ysclid=lnkoyeaywr37235466
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php?ysclid=lnkoyeaywr37235466

